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kemný plán mesta Poltár - návrh jún 2001

t ZÁKLADNÉ ÚDAJE O ÚLOHE
Mesto Poltár. na základe hodnotenia svojich územno plánovacích dokumentov, podľa ktorých 

šdi usporiadanie a rozvoj územia mesta, dospelo k názoru, že doteraz platná územno plánovacia 

škumentácia už nezodpovedá súčasným spoločenským a ekonomickým podmienkam pri 

Bŕiodovaní poslancov Mestského zastupiteľstva, orgánov samosprávy a štátnej správy 

»uspokojovaní územných požiadaviek občanov, právnických a fyzických subjektov vo všetkých 

acioekonomických sférach.

V súčasnej dobe je pre Mesto Poltár v platnosti územný plán schválený v roku 1979, ktorý bol 

jehodnocovaný z hľadiska ochrany poľnohospodárskeho pôdneho fondu.

Zákonom č. 369/1990 Zb. o Obecnom zriadení, v úplnom znení zákona č. 481/1992 Zb., boli 

s obce a mestá prenesené právomoci a jednou z nich je aj obstarávanie a schvaľovanie 

jemnoplánovacej dokumentácie (ďalej ÚPD) sídelných útvarov a zón, čím samosprávy dostali 

Khodovaciu právomoc, ale i zodpovednosť za svoj sociálno ekonomický a územný rozvoj vo 

íetkých oblastiach s priemetom na celé katastrálne územie mesta.

Z tohoto dôvodu Mestský úrad v Poltári objednal vypracovanie územného plánu 

špecializovanej projektovej kancelárii A.U.R.A. - Ateliér urbanizmu a architektúry Banská Bystrica, 

bmysle zákona č. 50/76 Zb. o územnom plánovaní a stavebnom poriadku (stavebný zákon) v znení 

iskorších predpisov a podľa § 24 ods.2, vyhlášky č. 84/1976 Zb. o územnoplánovacích podkladoch 

iúzemnoplánovacej dokumentácii v znení vyhlášky č. 77/1992 Zb., sa územnotechnické riešenie 

»oja mesta Poltár preverilo urbanistickou štúdiou.

Forma urbanistickej štúdie umožnila integráciu niekoľkých fázových krokov a po jej 

jqednávaní a pripomienkovom konaní bola prehlásená za koncept návrhu. Po vzájomnej dohode 

eízi obstarávateľom a zhotoviteľom územného plánu sa v jednej etape spracovali prípravné práce, 

Äualizácia mapových podkladov, prieskumy a rozbory s analýzami a koncept návrhu formou 

iísnistickej štúdie.

Po obsahovej a formálnej stránke bola urbanistická štúdia, podľa § 24 ods.1, vyhlášky 

£377/1992 Zb., spracovaná na úrovni konceptu územného plánu. Podľa § 25 vyhlášky č. 377/1992 

k sa uskutočnilo prerokovanie urbanistickej štúdie. Obstarávate!’ v tridsaťdňovej lehote, pozval 

Äknuté orgány štátnej správy, fyzické a právnické osoby na prerokovanie s tým, že v tejto lehote sa 

shi všetci zainteresovaní oboznámiť s návrhom riešenia urbanistickej štúdie územného plánu 

uplatniť svoje pripomienky, návrhy a podnety. K vystavenej dokumentácii, počas tridsaťdňovej 

Šoty, podávali záujemcom odborné stanoviská pracovníci Mestského úradu, oddelenia výstavby 

»Mtári. Po prerokovaní urbanistickej štúdie, na ktorom podal zhotovíte!’ dokumentácie odborný 

fiad, 'spracoval obstarávateľ dokumentácie písomný záznam uplatnených pripomienok (prehľad 

spomienkového konania) a. pripravil ho na rokovanie Mestskej rady, ktorá ho uznesením č. 6/96 

poručila Mestskému zastupiteľstvu na schválenie.

Na základe uznesenia MZ č. 1/97, Mestský úrad, oddelenie výstavby, v zmysle § 27 ods.1, 

píášky č. 377/1992 Zb., vydal "Pokyny na vypracovanie návrhu územného plánu mesta Poltár“.

HR.A. projektová kancelária, Banská Bystrica ” Str. 1
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1.1 Východiskové podklady
Pre vypracovanie územného plánu mesta Poltár boli použité tieto podklady:
• Zásady pre realizáciu územného rozvoja Slovenska - schválené uznesením Vlády SR 

č. 1124/94
• Koncepcia územného rozvoja Slovenska - záväzný územnoplánovací podklad
• Stratégia, zásady a priority štátnej environmentálnej politiky, schválenej vládou SR 

uznesením číslo 619 zo 7.9.1993
• Národný environmentálny akčný program SR - schválený vládou SR uznesením 

č. 350/1996
• ÚPN VÚC okresu Lučenec - Prieskumy a rozbory, spracovateľ URBION Banská Bystrica, 

(apríl 1992)
• Doplňujúce prieskumy a rozbory ÚPN VÚC okresu Lučenec, spracovateľ 

A.U.R.A. Banská Bystrica, (november 1995)
• Urbanistická štúdia VÚC okresu Lučenec, spracovateľ A.U.R.A. Banská Bystrica, 

dva varianty (1996)
• Regionálny územný systém ekologickej stability okresu Lučenec, spracovateľ 

APS-ECOS Košice, (1994)
• Program odpadového hospodárstva okresu Lučenec, spracovateľ Okresný úrad životného 

prostredia Lučenec, (1993)
• Koncepcia starostlivosti o životné prostredie okresu Lučenec, spracovateľ Okresný úrad 

životného prostredia Lučenec, (1993)
• Program odpadového hospodárstva okresu Poltár do roku 2000, spracovateľ Okresný 

úrad, odbor životného prostredia v Poltán, (1997)
• Komplexný model rozvoja Slovenska z hľadiska 21.storočia, MH SR, (1995)
• Priemyselná politika SR (1995)
• Správa o stave malého a stredného podnikania a jeho podpore v SR v 1.polroku 1995 

MH SR, (1995)
• Informácia o možnostiach postupného zavádzania čistejších technológií v hospodárstve 

SR, MH SR, (1995)
• Surovinová politika SR v oblasti nerastných surovín, MH SR, (1995)
• Správa o poľnohospodárstve a potravinárstve v SR 1996 (MP SR 09/1996)
• Správa o lesnom hospodárstve v SR 1996 (MP SR 09/1996)
• Uznesenie vlády SR č.499/95 k programu transformácie a rozvoja železničnej dopravy 

do r.2000, (1995)
• Zásady štátnej dopravnej politiky SR schv. uzn. vlády SR č. 648/93, MDSaVP SR, (1993)
• Aktualizácia energetickej koncepcie pre SR do r. 2005, MH SR, (1995)
• Zámery rozvoja cestovného ruchu na Slovensku a návrh na zriadenie Agentúry na 

podporu propagácie a marketingu CR Slovenska, MH SR, (1995)
• Hydroekologický plán, spracovateľ Povodie Hrona Banská Bystrica, (1995)
• Vodohospodársky plán povodia Ipľa, spracovateľ Povodie Hrona Banská Bystrica, (1995)
• Správa o stave okresu Poltár a vytýčenie jeho ďalšieho rozvoja, Vestník OÚ v Poltári 

čiastka 2 z 12. marca 1997
• Správa o kvalite ovzdušia a podiele jednotlivých zdrojov na jeho znečisťovaní v SR

Str.2 A.U.R.A. projektová kancelária. Banská Bystrica
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2. VYMEDZENIE RIEŠENÉHO ÚZEMIA
Riešené územie mesta Poltár je vymedzené katastrálnymi územiami /k. ú./ predtým 

samostatných sídiel Poltár, Zelené a Slaná Lehota s celkovou výmerou 3 053.00 ha v nasledovnom 

zložení:
Tabuľka č.1

Poľnohospodárska pôda 

v ha

omá

nôria r ——

chmeľnice vinice záhrady ovocné 

sady

trvalý trávny 

r —----

Spolu

1 552 0 0 60 13 302 1 927

Nepoľnohospodárska 

pôda v ha

lesné 

pozemky

vodné 

plochy

zastavané 

plochy a 

nádvoria

ostatné 

plochy

774 45 118 189 0 0 1 126

'Stav 31.12.1996 podľa OŠÚ v Lučenci

Celková výmera v ha 3 053

3. ŠIRŠIE VZŤAHY
Mesto Poltár je sídlom okresu, ktorý patrí do severnej časti pásu juhoslovenských okresov, 

ktoré v minulom období mali nedostatočný ekonomický i demografický vývoj, nedostatočne 

zhodnotený prírodný a polohový potenciál pre koncentráciu obyvateľstva a rozvoj moderných 

priemyslových výrob na báze prírodných zdrojov nachádzajúcich sa na ich území.

Na území okresu Poltár k 31.12.1996 žilo 24 103 obyvateľov v 22 obciach, z ktorých jedna - 

Poltár - má štatút mesta. V meste Poltár žije 5 994 obyvateľov čo predstavuje 24.8 % z celkového 

počtu obyvateľov okresu. Rozloha okresu je 505 km2 a jeho prevažná časť patrí do Revúckej 

vrchoviny.

Z hľadiska základnej koncepcie makrosídelného systému Slovenska, v prípade okresov 

Lučenec, Poltár, Rimavská Sobota a Veľký Krtíš, spočíva rozvoj v podpore rozvoja sídelného 

systému južnej časti stredného Slovenska formou disociovaného sídelného systému ťažísk 

osídlenia, preväzujúcich hlavné sídelné ťažiská západnej /Bratislava/ a východnej /Košice/ časti 

Slovenska vzájomne prepojených výkonnou regionálnou dopravou, orientovaných prednostne na 

rozvoj aktivít terciéru a kvartéru, rozvoja turizmu a ochrany krajiny. Okresné mesto Poltár má v tomto 

systéme plniť funkciu centra regionálneho významu (podľa urbanistickej štúdie územného plánu 

veľkého, územného celku okresov Lučenenc a Poltár) so smerovaním svojho rozvoja tak, aby 

zapadalo do sídelného systému Slovenska a tvorilo základnú sídelnú kostru juhoslovenských miest 

v novoutvorenom Banskobystrickom kraji.

A.U.R.A. projektová kancelária, Banská Bystrica Str.3
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4. OBYVATEĽSTVO, BYTOVÝ FOND A PRACOVNÉ PRÍLEŽITOSTÍ
Súčasný stav
Vývoj obyvateľstva od šesťdesiatych rokov až do súčasnosti je charakterizovaný 

spomaľovaním reprodukcie obyvateľstva. Neustále klesá pôrodnosť, znižuje sa počet žien vo 

vekovej skupine 20 až 34 rokov, výsledkom je znižovanie medziročného prirodzeného prírastku 

obyvateľstva. Okrem prirodzeného prírastku obyvateľstva má v jeho vývoji význam aj mechanický 

pohyb, ktorý bol pre rozvoj mesta dominujúci.

Pohyb obyvateľov v meste Poltár od ostatného sčítania ľudu, domov a bytov v roku 1991 do 

31.12.1996, podľa údajov Okresného štatistického úradu v Lučenci, bol nasledovný:

Tabuľka č.2

Obyvateľstvo Spolu z toho

v predproduktfv- 

nom veku

v produktívnom veku v poproduktívnom 

veku

muži ženy 0-14 v% muži 15-59 ženy 15 - 54 v% +55, +60 v%

Rok 1991 /podľa

SĽBD/

5 823 2 791 3 032 1 625 27,9 1 712 1 711 59,4 775 12,7
I

Rok 1996 /podľa

OŠÚLC/

5 951 2 853 3 098 1 343 22,6 1 915 1 899 64,1 794 13.3 I

+ prírastok, 

úbytok

+ 128 + 62 + 66 - 348 + 203 + 188 + 19

index rastu 102,2 80,9 111,9 111 
_____________

102.5

Od roku 1991 do roku 1996 nárast obyvateľstva v meste Poltár pokračuje indexom rastu 

100,2. Nárast počtu obyvateľov za toto obdobie je ovplyvňované mechanickým pohybom obyvateľov, 

keď migračné saldo bolo aktívne. Prirodzený pohyb obyvateľstva bol pasívny, čo deformuje aj vekovú 

skladbu obyvateľstva ako ukazuje tabuľka č.1. Celkový prírastok v sledovanom období na 1000 

obyvateľov v meste Poltár bol 5,82 obyvateľov.

Návrh územného plánu mesta Poltár, pre potreby bilancovania, rozdeľuje katastrálne územie 

mesta podľa prevládajúcej funkcie na okrsky. Rozdelenie územia sleduje potreby a možnosti rozvoja 

okrsku /funkčnej plochy/ z komplexného pohľadu. Súčasný stav počtu obyvateľov v jednotlivých 

okrskoch dokumentuje nasledovná tabuľka:

Str.4 A. U. R. A. projektová kancelária, Banská Bystrica
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Tabuľka č.3

Okrsok 

číslo

Okrsok - názov Súčasný stav - počet 

obyvateľov

1 Centrum + Skalica 3 765

2 Nová časť IBV 655

3a Stará časť IBV 811

3b Vlčký háj -

4a Slaná Lehota 129

4b Pod Vyholom -

5a Zelené 250

5b Vyšné lúky -

6 Priemyselný areál 135

7a Pri studničke -

7b Štiepka -

3a Balajka - lesopark -

8b Urbárska hora -

9 Rybník -

10 Hájikv-Maky, Prievrana 206

Spolu 5 951
* Údaje podľa OŠÚLC k 31.12.1996

Ekonomická aktivita.
Pri sčítaní ľudu, bytov a domov v roku 1991 bolo v meste Poltár 2 968 ekonomicky aktívnych 

obyvateľov (EAO) čo predstavovalo 50,9 % z trvalé prítomných obyvateľov. Z toho bolo 1 502 mužov 

a 1 466 žien. Tabuľka č.1 dokumentuje nárast EA obyvateľstva, čo spôsobuje aktívne migračné 

saldo, do výhľadu bude možné predpokladať nárast EA obyvateľov mesta väčšinou len udržaním 

migračného salda, t.zn. vytváraním nových pracovných príležitostí a tým podmienok pre migráciu 

obyvateľstva do mesta Poltár.

Podľa odvetví bolo EAO zložené nasledovne
Tabuľka č.4

Odvetvie Spolu M + Ž Rok 1980 v % Rok 1991 v%

Poľnohosp. a lesné hošp. 508 14,6 17,1 +

Priemysel 1 383 51,2 46,6 -

Stavebníctvo 121 4,8 4,1 -

Doprava a spoje 164 6 5,5 +

Obchod 235 6,5 7,9 4-

Sociálna starostlivosť 349 10,8 11,3 +

Iné a nezistené 208 6,1 7 4-

Úhrn 2 968 100 100

Pacovné príležitosti.
Zriadenie okresu v meste Poltár dáva predpoklady pre vytváranie nových pracovných 

príležitosti v samotnom meste, ale aj na území novozriadeného okresu. V samotnom meste, návrh 

územného plánu, rieši vytvorenie okolo 3800 až 4000 pracovných miest.

A.U.R.A. projektová kancelária. Banská Bystrica Str.5
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Situáciu na trhu práce v novovzniknutom okrese v súčasnom období nie je možné podrobne 

analyzovať nakoľko Úrad práce v Poltári vykonáva svoju činnosť v hraniciach bývalého obvodu a 

údaje sú len orientačné.
Výhľadový stav obyvateľstva
Tendencie vývoja obyvateľstva v meste Poltár sa budú odvíjať od vývoja obyvateľstva 

v okrese Poltár. Budú podmienené hospodárskym a sociálnym rozvojom v makroštrukturálnej úrovni 

SR a na území okresu. Zo štatistického prehľadu vyplýva pokračujúci trend koncentračného procesu 

z odlivom obyvateľstva z vidieckeho osídlenia, aj napriek tomu, že Koncepcia územného rozvoja 

Slovenska počíta s jeho zastavením alebo podstatným spomalením. Úplné zastavenie poklesu 

obyvateľstva je pre veľkú časť vidieckych sídiel veľmi nepravdepodobné. Stabilizácia obyvateľstva vo 

vidieckom priestore má svoje podmienky a vyžaduje aktívne opatrenia, ktoré sú vo veľkej miere 

v rukách samospráv a okresných úradov. Na mikroštrukturálnej úrovni okresu pôjde o zvýšenie 

ponuky pracovných príležitostí, podporu podnikateľskej činnosti, zaistenie rozvoja občianskej a 

technickej ínfraštruktúry, využitie priaznivých podmienok rozvoja rekreácie a cestovného ruchu, 

možnosti rozvoja poľnohospodárskej výroby, ťažby a pod

Napriek spomaleniu prirodzeného prírastku počtu obyvateľov mesta, návrh ÚPN mesta Poltár 

počíta v návrhovom období s jeho prírastkom imigráciou. Dosiahnutie tohoto cieľa je závislé od 

aktivity všetkých obyvateľov mesta, obyvateľov obcí v spádovom obvode a v celom okrese 

Predpokladaný vývoj obyvateľov s rozdelením na jednotlivé okrsky je dokumentovaný v nasledovnej 

tabuľke:
Tabuľka č.5

Okrsok Súčasný stav Navrhovaný stav pre obdobie do roku 2015

Číslo Názov Počet obyvateľov + prírastok, - úbytok Celkom

1 Centrum + Skalica 3 765 + 1285 5 050

2 Nová časť IBV 655 + 90 745

3a Stará časť IBV 811 + 127 938

3b Vlčký háj - - -

4a Slaná Lehota 129 + 28 157

4b Pod Vyhotom - - -

5a Zelené 250 + 30 280

5b Vyšné lúky - - -

6 Priemyselný areál 135 - 135

7a Pri studničke - - -

7b Štiepka - - -

8a Balajka - lesopark - - -

'Sb Urbárska hora - - -

9 Rybník - - -

10 Hájiky-Maky, 

Pnevrana

206 + 11 217

Spolu 5 951 + 1571 7 522
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Vývoj ekonomickej aktivity a pracovných miest
V súlade s vývojom počtu obyvateľov sa bude vyvíjať aj počet ekonomicky aktívneho 

obyvateľstva. Zo zmenou vekovej štruktúry obyvateľstva dôjde i ku zníženiu počtu EA obyvateľstva 

oproti stavu z roku 1991 ked dosahovala 50,9 % predpokladá sa jej zníženie na 46.6 % až 48,0 %. 

To znamená, že pri dosiahnutí navrhovaného počtu 7 522 obyvateľov v roku 2015 bude v meste 

Poltár cca 3 600 ekonomicky aktívnych obyvateľov.

Tvorbu pracovných miest je možné predpokladať na základe strategického programu mesta a 

sociálno-ekonomického rozvoja SR vychádzajúceho z programového vyhlásenia vlády schváleného 

NR SR. Predpoklad vývoja ekonomickej aktivity a tvorby pracovných miest v návrhovom období do 

roku 2015 je nasledovný:
Tabuľka č.S

* Odhad 15 % nezamestnanosti, z toho 5 % dobrovoľnej a 10 % nedobrovoľnej

Návrhové obdobie roku 2015

Počet pracovných príležitostí (PP) v meste 4 000

Ekonomicky aktívne obyvateľstvo (EAO) v meste 3 600

z toho odchádzka mimo mesta 1 000

Nezamestnanosť (dobrovoľná, nedobrovoľná) 540*

Zostáva v meste z EAO 2 060

Dochádzka do mesta 1 940

Z naznačenej prognózy vyplývajú priame súvislosti medzi tvorbou nových PP , EAO, 

nezamestnanosťou a dochádzkou za prácou do mesta. Hybnosť obyvateľov sa nezníži, ale sa zvýši 

s čím sa počíta v návrhu riešenia dopravy v meste.

5. SOCIÁLNA INFRAŠTRUKTÚRA

5.1 Bytový fond
Súčasný stav
K 31.12.1996 vykazuje OŠÚ v Lučenci v meste Poltár 1 999 bytov, z toho 1 820 trvalé 

obývaných bytov. Znamená to, že 179 bytov je prechodne alebo vôbec neobývaných. Dôvody 

neobývanosti sú rôzne a nie celkom zodpovedajú skutočnému stavu. Z tohoto počtu je možné asi 

polovicu vrátiť na využívanie pre bytové účely, ostatné sú nevysporiadané majetkoprávne vzťahy, 

dedičské konania, rekreačné domy nevyňaté z bytového fondu a pod.

Priemerná obývanosť trvalé obývaných bytov je 3,26 obyvateľov Z byt a na 1000 obyvateľov 

pripadá ,306 bytov, čo je na úrovni celoslovenského priemeru.

Tabuľka č.7Stav bytového fondu v meste Pottár k 31.12.1996

Sídelná štruktúra Celkový počet bytov z toho

v rodinných domoch % podiel

Mesto Poltár 1 999 655 32,7
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Stav bytového fondu k 31.12.1996 podľa OŠÚ v Lučenci v jednotlivých okrskoch je 

nasledovný:
Tabuľka č.3

Okrsok Počet bytov - súčasný stav

Číslo Názov celkom z toho

rekreačné

chalupy

trvalé

neobývané byty

odpad

bytového fondu

trvalé obývané 

byty

1 Centrum 1 147 - 0 - 1 147

2 Nová časť IBV 230 - 0 5 225

3a Stará časť IBV 348 9 0 18 321

3b Vlčký háj - - - - -

4a Slaná Lehota 61 2 0 9 50

4b Pod Vyholom - - -

5a Zelené 98 - 0 8 90

5b Vyšné lúky - - - - -

6 Priemyselný areál 43 - - - 43

7a Pri studničke - - - - -

7b Štiepka - - - - -

8a Balajka - lesopark - - - - I

8b Urbárska hora - - - - -

9 Rybník - - - - I

10 Hájiky-Maky, Prievrana 72 7 - - 65

Spolu 1 999 18 0 40 1 941

Návrh - trendy vývoja bývania
Pri predpoklade, že v meste Poltár bude v návrhovom období do roku 2015 žiť cca 7 500 

obyvateľov a priemerná obývanosť sa bude pohybovať od 2,6 - 2,8 obyvateľov / byt, bude potrebné 

v meste vybudovať 605 nových bytov za predpokladu, že každá cenzová domácnosť má nárok na 

vlastný byt.

Vývoj bytového fondu v návrhovom období ÚPN nadväzuje na trendy a ciele stanovené 

v "Koncepcii štátnej bytovej politiky v SR do roku 2000" s cieľom priblíženia kvantitatívnej 

a kvalitatívnej úrovne bývania v meste Poltár k súčasnej úrovni bývania v európskych krajinách.

Potreba nových bytov v jednotlivých okrskoch mesta je navrhovaná nasledovne:
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Tabuľka č. 9

Okrsok Súčasný stav Navrhovaný stav ore obdobie do

roku 2015

Číslo Názov

Počet bytov Počet bytov

celkom

z toho z toho

Celkomrekreač

né 

chalupy

trvalé 

neobývané 

byty

odpad 

bytového 

fondu

trvalé 

obývané 

byty

rekonš­

trukcia 

bytov

nové byty

1 Centrum 1 147 - 20 - 1 127 20 495 1 642

2 Nová časť iBV 230 - 20 5 205 20 35 260

3a Stará časť IBV 348 9 67 18 254 67 50 371

3b Vlčký háj - - - - - - - -

4a Slaná Lehota 61 2 7 9 43 7 10 60

4b Pod Vyholom - - - - - - - -

5a Zelené 98 - 7 8 83 7 10 100

5b Vyšné lúky - - - - - - - -

6 Priemyselný areál 43 - - - 43 - - 43

7a Pri studničke - - - - - - - -

7b Štiepka - - - - - - - -

3a Balajka 

lesopark

- - - - - - - -

8b Urbárska hora - - - - - - - -

9 Rybník - - - - - - - -

10 Hájiky-Maky, 

Prievrana

72 7 - - 65 - 5 70

Spolu 1 999 18 121 40 1 820 121 605 2 546

5.2 OBČIANSKA VYBAVENOSŤ, REKREÁCIA, KÚPEĽNÍCTVO A CESTOVNÝ 
RUCH

5.2.1 Občianska vybavenosť

Návrh rozvoja občianskej vybavenosti mesta Poltár je zameraný na to, aby sa v období do 

roku 2000 vytvorili primerané územné a technické podmienky pre odstránenie jestvujúcich 

disproporcií v štruktúre a v kapacitách jej zariadení a aby sa položili základy pre jej dlhodobý rozvoj, 

zodpovedajúci významu okresného mesta.

Presun ťažiska zodpovednosti za rozvoj občianskej vybavenosti Poltára na orgány jeho 

samosprávy a podstatné zvýšenie podielu podnikateľskej sféry na zabezpečovaní služieb, si 

vyžaduje konkretizovať hlavne tie skupiny občianskej vybavenosti, ktoré tvoria tzv. sociálnu 

infraštruktúru a verejnoprospešné služby, ktoré je treba aj naďalej cieľavedome plánovať a finančne 

zabezpečovať. Sú to hlavne zariadenia pre výchovu a vzdelávanie, pre zdravotnícku starostlivosť, 

pre sociálne služby, pre kultúru a osvetu, telesnú kultúru, šport a verejnú správu.
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Návrh rozvoja občianskej vybavenosti vychádza zo zásady, že mesto Poltár bude pomerne 

malým, ale rozhodujúcim centrom osídlenia v spádovom území obnoveného Poltárskeho okresu. 

V plánovacom období do roku 2000 bude mesto svojou vybavenosťou pokrývať potreby a náreky 

týchto okruhov obyvateľov:
• obyvatelia mesta Poltár cca 7500 osôb
• obyvatelia urbanizačného obvodu Poltár cca 8000 osôb
• obyvatelia okresu Poltár cca 23000 osôb

Mesto Poltár v súčasnosti nemá významnejšiu návštevnosť účastníkov cestovného ruchu. Ale 

je prirodzeným nástupným centrom do stredísk rekreácie a turizmu v severnej časti okresu. Možno 

predpokladať, že do roku 2015 vzniknú v meste nároky aj na vybavenosť pre túto kategóriu 

návštevníkov v nasledovnom rozsahu:
• návštevníci rekreačných aktivít v meste cca 1550 osôb
• tranzitní návštevníci mesta cca 450 osôb

Z uvedených počtov obyvateľov a návštevníkov mesta boli odvodené a v tomto návrhu 

použité orientačné urbanistické ukazovatele potreby občianskej vybavenosti. Zodpovedajú súčasným 

demografickým trendom a predvídateľným a hospodárskym procesom v meste Poltár v jeho 

spádovom území Poltárskeho okresu.

5.2.1.1 Výchova a vzdelávanie
Stav predškolských zariadení a základných škôl v meste v roku 1996 bol vyhovujúci. Sú tu 3 

materské školy s 10 triedami, 2 základné školy so 41 triedami, osobitná škola so 6 triedami. Stredné 

školy boli poddimenzované. Bola zriadená 1 trieda Gymnázia. Ich nedostatok čiastočne vykrývali 2 

stredné odborné učilištia so 16 triedami. Pri nich boli žiacke domovy s kapacitou cca 155 miest, ďalší 

objekt s 85 miestami bol vo výstavbe. Mestu chýba dom detí a mládeže.

Normatívna potreba predškolských a školských zariadení do roku 2015 pre mesto a jeho 

spádové územie sa javí takto:
Tabuľka č.10

druh stav tried potreba tried zmena

materské školy 10 10 0

základné školy 41 42 +1

osobitné základné školy 4 4 0

umelecké a jazykové školy 6 11 +5

gymnáziá 1 10 +9

stredné odborné školy 0 11 +11

odborné učifištia 16 18 +2
*

žiacke domovy 240 miest 300 miest +60

dom detí a mládeže 0 miest 120 miest +120

Nároky na kvantitatívny rozvoj a štruktúrálne zmeny predškolských a školských zariadení 

v meste Poltár, návrh ÚPN rieši v rámci súčasných školských areálov. Menšie, plošne nenáročné 

zariadenia je možné umiestňovať aj na miestach s polyfunkčným určením.
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Kapacitu materskej školy (ďalej MŠ) v okrsku 1 je možné podľa potreby rozšíriť. MŠ v okrsku 

3a je možné v prípade záujmu prebudovať na cirkevnú základnú školu (ďalej ZŠ). Starú ZŠ v centre 

mesta je možné uvolniť a prebudovať na Gymnázium. Potrebnú kapacitu ZŠ je potrebné nahradiť 

rozšírením areálu novej ZŠ v okrsku 1 jej prístavbou. Terajší areál SOU Sklárskeho je treba rozšíriť a 

stavebne dokompletovať. Je možné zvýšiť jeho kapacitu, prípadne ho premeniť na strednú 

priemyselnú školu. Športovú vybavenosť tohoto školského areálu je treba dobudovať a funkčne ju 

integrovať s okolitými športovými zariadeniami. V prípade aktuálnosti obnovy 4 triednej ZŠ v časti 

Zelené bude účelné využiť objekt pôvodnej školy.

5 21.2 Zdravotníctvo a sociálne služby
Stav zdravotníckych zariadení v Poltári bol v roku 1996 zodpovedajúci vtedajšiemu 

postaveniu mesta. Základnú zdravotnícku vybavenosť zabezpečovali 3 územné zdravotné obvody 

umiestnené v Poliklinike a 1 závodné zdravotné stredisko. V prevádzke boli 1 detské jasle, 

zariadenie opatrovateľskej služby a pred dokončením bol dom dôchodcov v bývalej MŠ v okrsku 1. 

Územná poliklinika mala 11 ambulancií. Citeľne chýbala nemocnica s primeranou lôžkovou 

kapacitou, hlavne po vzniku okresu Poltár.

Normatívna potreba zdravotníckych zariadení do roku 2015 pre mesto a okres Poltár je 

nasledovná:
Tabuľka č. 11

druh stav potreba zmena

ordinácie odborných lekárov 4 6 +2

oddelenia územnej polikliniky 11 14 +3

lôžka v územ. nemocnici I. typu 0 120 +120

Tieto potreby navrhujeme riešiť diferencovane. Privatizácia lekárskych služieb prvého 

kontaktu umožňuje zriadiť nové ordinácie všeobecných a odborných lekárov v obytnej zástavbe. 

Takto uvoľnené priestory polikliniky bude potrebné využiť pre rozšírenie odborných lekárskych 

pracovísk. Návrh ÚPN rieši areál polikliniky pre dobudovanie na Nemocnicu s poliklinikou, vybavenú 

aj potrebnou lôžkovou kapacitou.
Normatívna potreba zariadení sociálnych služieb v období do roku 2015 je nasledovná:

Tabuľka č. 12

druh stav potreba zmena

kluby dôchodcov 0 32 miest +32

stred, opatrovateľskej služby 3 4 prac. +1

dom dôchodcov vo výstavbe 40 miest +40

domy penzióny dôchodcov 0 16 bytov +16

detské jasle a útulky 30 50 miest +20

ústavy pre postihnuté deti 0 30 miest +30

ústavy pre postihnutých dospelých 0 20 miest +20

azylové domy 0 4 miest +4
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Plošne náročnejší dom dôchodcov je umiestnený v okrsku 1. Ostatné zariadenia 

sú málokapacitné a návrh ÚPN ich umiestňuje v obytnej alebo vo viacfunkčnej zóne, v upravených 

starších objektoch. Dom penzión pre dôchodcov je navrhovaný pre umiestnenie v novej bytovej 

výstavbe v okrsku 1. Ústavy pre postihnuté deti a dospelých je treba umiestniť v areáli polikliniky 

v rámci dostavby nemocnice, prechodne aj v iných objektoch v okrsku 2 alebo 3a.

5 2.1.3 Kultúra a osveta
Kultúrne a osvetové zariadenia mesta Poltár boli v roku 1996 prevážne sústredené v jeho 

centrálnej časti. Nachádza sa tu Mestské kultúrne stredisko s viacúčelovou sálou, kino s cca 350 

miestami, knižnica, herňa a obslužná vybavenosť. Mimo tohto sú malé knižnice v miestnych častiach 

Zelené a Slaná lehota. V Slanej Lehote je aj menší kultúrny dom s viacúčelovou sálou.

Normatívna potreba kultúrnych a osvetových zariadení do roku 2015 prekročí priestorové 

a funkčné možnosti jestvujúcej vybavenosti. Je potrebné zabezpečiť hlavne tieto kapacity:
Tabuľka č. 13

druh stav potreba zmena

kluby a klubovne 50 miest 280 miest +230

knižnice, čitárne 210 m2 270 m2 +60

kiná, videotéky 350 miest 350 miest +0

kultúmo spoločenské sály 80 miest 240 miest +160

kultúrny dom viacúčelový 200 miest 280 miest +80

prírodný amfiteáter 0 miest 300 miest +300

výstavná sieň 0 350 m2 +350

okresná knižnica 0 200 m2 +200

okresné múzeum 0 370 m2 +370

Potreby rozvoja vybavenosti pre kultúru a osvetu v Poltári, návrh ÚPN rieši dostavbou 

a prístavbou jestvujúcich objektov a novou výstavbou nenáročnejších zariadení. Nové zariadenia 

návrh rieši na vymedzených viacfunkčných plochách, hlavne v centrálnej časti mesta a v priľahlých 

okrskoch. Základnú vybavenosť ako sú kluby, čitárne a menšie viacúčelové kultúrne a spoločenské 

sály je treba zabezpečiť vo všetkých obytných okrskoch mesta. Prírodný amfiteáter je navrhovaný na 

plochách rekreačnej vybavenosti v severovýchodnej časti okrsku 9.

Špecifickým okruhom vybavenosti sú sakrálne stavby a účelové zariadenia pre náboženské 

obrady a iné duchovné a humanitné účely. Historické kostoly a nový kostol v centre mesta pokrývajú 

potrebu najpočetnejších cirkví. Menšie modlitebne a náboženské alebo humanitné zariadenia je 

možné umiestňovať vo viacfunkčných častiach mesta. V okrsku 1, 2 alebo 3a je v prípade potreby 

možné umiestniť aj väčšie stredisko takéhoto určenia, napr. kresťanské centrum, misijný dom a pod. 

Súčasný cintorín s domom smútku v okrsku 1 je navrhovaný na rozšírenie.

5.2.1.4 Telesná kultúra a šport
Pre organizovanú telovýchovu, šport a športové diváctvo je v Poltári vybudovaný športový 

areál v okrsku 3a, v starej časti mesta s futbalovým ihriskom, tenisovými ihriskami, s ihriskami pre 
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v centre mesta. V ktorej je pošta a iné verejné služby. Objekt obvodného oddelenia polície bol 

v susednom bloku. Zriadenie okresu Poltár vytvoril nové požiadavky, ktoré sú pokryté len z časti.

Normatívna potreba pre verejnú správu a verejnoprospešné služby do roku 2015 v meste 

Poltár, ako sídle okresu, je cca 6900 m2 podlažnej plochy. Z toho pre orgány štátnej samosprávy je 

potrebné cca 2400 m2 plochy. Táto potreba sa v dlhodobom výhľade nebude podstatnejšie zvyšovať.

Pomerne vysoké priestorové nároky pre mestskú a okresnú administratívu 

a verejnoprospešné služby navrhujeme riešiť postupne, v dlhodobejšom časovom horizonte. Do roku 

2015 bude nutné lepšie využitie jestvujúcich objektov a adaptácia vhodných budov vo viacfunkčných 

plochách v okrsku 1 alebo okrsku 2. Vo výhľade návrh ÚPN uvažuje s výstavbou nových budov, 

hlavne mestského domu, okresného úradu, okresného súdu a prokuratúry, okresnej daňovej 

a finančnej správy, poisťovní, bánk a iných verejných inštitúcií.

5.2.1.6 Obchod, občianske služby a služby cestovného ruchu
Tieto kategórie občianskej vybavenosti majú výhradne komerčný charakter a zabezpečujú sa 

v rámci trhového hospodárstva príslušnými formami podnikateľských a živnostnenských aktivít.

V roku 1996 obchodná sieť a štruktúra občianskych služieb, aj ich kapacity vtedajším 

potrebám mesta vcelku vyhovovali. Poddimenzované boli ubytovacie a obslužné zariadenia pre 

cestovný ruch.

Normatívnu potrebu do roku 2015 je možné vyčísliť nasledovne:
maloobchodná sieť 8600 - 9000 m2 podlažnej plochy

verejné stravovanie 4800 - 5000 m2 podlažnej plochy

nevýrobné a osobné služby 1500 - 2000 m2 podlažnej plochy

výrobné a opravárske služby 6400 - 7000 m2 podlažnej plochy

Nárast potrieb, v období do roku 2015, návrh ÚPN rieši rekonštrukciou jestvujúcich zariadení, 

adaptáciou vhodných stavieb a dostavbou prelúk vo viacfunkčných častiach zástavby mesta. 

Prednostne je potrebné dokompletizovať obchodnú a obslužnú vybavenosť v okrsku 1 a to 

v areáloch pri Mestskom úrade, na Fučíkovej ulici a na ulici Slobody, v okrsku 3a v starej časti mesta 

(historickom jadre) a v okrskoch 2 a 5a. Priestorové a dopravne náročnejšie výrobné a opravárenské 

služby je potrebné lokalizovať v okrsku 6. V okrsku 9, na severnom okraji rybníka, je potrebné založiť 

areál vybavenosti pre cestovný ruch s cca 120 lôžkami a zo stravovacím komplexom.

V okrsku 1 návrh ÚPN rieši umiestnenie nového obchodného domu alebo veľkopredajne 

a nového hotela strednej kategórie so 40 - 50 lôžkami. Komerčné ubytovanie, hlavne pre turistov, je 

možné zabezpečovať v ubytovacích objektoch penziónového typu a v domácnostiach, hlavne 

v okrsku 3a, 4a a 5a. Pre mototuristov návrh rieši oddychové záchytné miesto pri kostole a Tureckom 

moste v okrsku 6 a pri navrhovanej ceste Nové Hony - Poltár v priestore Prievrana.
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volejbal, s menšou telocvičňou, klubovňou, stravovacím zariadením a technickým príslušenstvom. 

Areál má rozlohu 1,8 ha. Pre neorganizovanú telovýchovu sa využíval menší areál s ihriskom 

v okrsku 2 a tiež športoviská a telocvične pri školách v centre mesta. Pri SOU sklárskom je 

rozostavaná športová hala a krytá plaváreň. Na severnom okraji rybníka, v okrsku 9 bol vytvorený 

motokrosový areál a v lese východne od mesta sa nachádza areál športovej strelnice. Pri Slanej 

Lehote je menší lyžiarsky svah s vlekom a obslužnou vybavenosťou.

Normatívna potreba zariadení pre telesnú kultúru a šport do roku 2015 v meste Poltár je 

v zásade kvantitatívne zabezpečená. Jestvujúce areály a športoviská je treba dobudovať 

a kvalitatívne vylepšiť. Zároveň je treba založiť nové športové areály mestského a nadmestského 

významu, ktoré sa komplexne dobudujú až v následnej etape, po roku 2015.

Školskú telovýchovu je potrebné naďalej zabezpečovať v priestoroch jestvujúcich škôl. 

Dobudovať areály pri novej ZŠ a pri SOU Sklárskom, vytvoriť športové komplexy pri navrhovanom 

Gymnázium a SOU poľnohospodárskom. Všetky školské areály je potrebné využívať aj pre 

neorganizovanú telovýchovu a fyzickú relaxáciu obyvateľov sídlisk.

Organizovanú telovýchovu je možné naďalej zabezpečovať na ploche jestvujúceho areálu TJ 

v okrsku 3a. Pre skvalitnenie jeho vybavenosti je potrebné rozšírenie a dobudovanie o nové športové 

zariadenia. Je treba dokompletovať areály krytej plavárne a športovej haly pri SOU Sklárskom a 

funkčne ich integrovať. Pre výhľadové potreby mesta a okresu sú navrhované nové plochy na 

založenie nového športového areálu zo štadiónom v okrsku 9, v priestore Podskalica.

Neorganizovanú telovýchovu je treba aj naďalej zabezpečovať priamo v obytných častiach 

mesta, hlavne v jeho centre. V okrsku 1 využívať športové zariadenia škôl. V okrsku 2 sa navrhuje 

dobudovanie založeného areálu zotavenia. Pre obyvateľov severnej časti mesta bude ako areál 

zdravia slúžiť športová a rekreačná vybavenosť v severovýchodnej časti okrsku 9 bez väzieb na 

vodnú plochu rybníka.

V okrsku 3b, v lokalite Pod starým hájom, sa navrhuje umiestniť nové, plošne náročnejšie 

športové zariadenia, ako je kynologické cvičisko, jazdecký areál a pod. Po vybudovaní vodnej nádrže 

v tomto priestore, je treba uvažovať s jej využitím aj pre športové účely.

V okrsku 4a a 7a, pri miestnej časti Slaná Lehota, návrh ÚPN rieši obnovenie a predĺženie 

jestvujúceho lyžiarskeho svahu s vlekom, s možnosťou zasnežovania. V letnom období s areálom 

zotavenia, s plochami pre loptové hry a rôzne pohybové aktivity.

V okrsku 8a sa navrhuje ďalej pre pôvodný účel využívať areál strelnice. Po jej rekonštrukcii 

je tu možné organizovať aj náročnejšie športové podujatia. Vytvorenie lesoparku zvýši nároky na jej 

bezpečnosť. Lesopark je treba vybaviť tak, aby poskytoval nie len oddychové, ale aj náročnejšie /
pohybové aktivity, napr. behy, jazdu na bicykloch, jazdu na koňoch, telocvik v prírode a iné.

5.2.1.5 Verejná správa a verejnoprospešné služby
Orgány mestskej samosprávy v roku 1996 sídlili v priestorové už nevyhovujúcom objekte, 

v centre mesta. Pre orgány štátnej správy bola daná do užívania časť viacúčelovej budovy, tiež
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Tabuľka OV-1

ÚPN MESTA POLTÁR - NÁVRH
REGULATÍVY ÚZEMNÉHO ROZVOJA OBČIANSKEJ VYBAVENOSTI

skupina názov zariadenia merná jednotka východiskový 
stav rok 1995

regulatívy rozvoja v plánovacom horizonte r. 2015
navrhovaná 

zmena
plánovaný 

stav
navrhované umiestnenie zariadení

výchova materská škola zar/tr (23 detí) 3/10 -1/+2 2/12 v okr 1 rozšíriť, v okr.3a uvoľniť pre ZS cirkevnú
a vzdelanie základná škola zar/tr (33 žiakov) 2/41 -1+1/+1 2/42 v okr.1 rozšíriť, v okr.3a zriadiť 9r.ZŠ cirkevnú, v okr.5a obn. 4 tr. ZŠ

osobitná základná škola zar/tr (10 žiakov) 1/4 0/0 1/4 vokr.1 ponechať
stredná odborná škola zar/tr (28 žiakov) -/- +1/11 1/11 v okr.1 dobudovať v areáli SOU sklárske
odborné učilište zar/tr (28 žiakov) 2/16 0/2 2/18 v okr. 1 rozšíriť SOU sklárske
žiacky domov zar/miest 2/240 +0/60 2/300 vokr.1 ponechať
dom detí a mládeže zar/miest -/- +1/120 1/120 v okr.1 umiestniť vo vhodnom objekte

zdravotníctvo ordinácie odborných lekárov prac/lekár 4/4 +2/2 6/6 v okr. 1,2,3a,5a, prípadne aj v 4a
a sociálne poliklinika územ. zar/odd 1/11 -1/+3 0/14 v okr.1 rozš. a dobudovanie na nemocnicu s poliklinikou 1. typu

služby nemocnika a poliklinikou zar/lôž -/- +1/120 1/120
klub dôchodcov zar/miesta -/- +1/32 1/32 v okr.1 alebo 2
stredisko opatroval služieb zar/prac 1/3 +0/1 1/4 v okr.1
domov dôchodcov zar/miesta 1/- +0/40 1/4 v okr.1
dom penzión dôchodcov obj/byty -/- +1/16 1/16 v okr.1, v novej hromadnej bytovej výstavbe
detské jasle a útulky zar/miesta 2/30 +1/20 3/50 v okr. 1,3a a 2
ústav pre postihnuté deti zar/miesta -1- +1/20 1/20 v okr.1 v areáli polikliniky
ústav pre postihnutých dosp. zar/miesta -1- +1/10 1/10 v okr.1 v rámci výstavby nemocnice
azylový dom zar/miesta -/- +1/4 1/4 v okr.2 alebo 5a

kultúra klubovňa zar/miesta 1/50 +4/230 4/280 v okr.1 jestv. rozšíriť, v okr.1,2,3a.5a zriadiť nové
a osveta knižnica, čitáreň zar/m2 pl. 3/210 0/+60 3/270 v okr.1,4a,5a jestv. rozšíriť a modernizovať

kirío, video zar/miesta 1/350 -/- 1/350 v okr.1 jestv. modernizovať
kultúrna sála zar/miesta 1/80 +2/160 3/240 v okr.4a jestv. zachovať, v okr.1 a 5a zriadiť nové
kultúrny dom zar/miesta 1/200 -/+80 1/280 vokr.1 jestv. modernizovať, kapacitne rozšíriť
prírodný amfiteáter zar/miesta -/- +1/300 1/300 v okr. 9 vybudovať nový
výstavná sieň zar/m2 pl. -/- +1/350 1/350 v okr.1 zriadiť novú
vedecká knižnica zar/m2 pl. -/- +1/200 1/200 v okr.1 alebo 2 zriadiť novú
múzeum zar/m2 pl. +1/370 1/370 v okr.3 zriadiť nové
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Tabuľka OV-1

skupina názov zariadenia merná jednotka východiskový 
stav rok 1995

regulatívy rozvoja v plánovacom horizonte r. 2015
navrhovaná 

zmena
plánovaný 

stav
navrhované umiestnenie zariadení

náboženské modlitebňa zar/m2 pl. -/- +2/250 2/250 v okr.1 alebo v inom zriadiť nové
a duchovné cirkevný kostol zar/m2 pl. 3/1700 +1/600 4/2300 v okr.3a,5a a 7a jestv. ev.a.v., v okr.1 vo výst. r.kat.

služby dom smútku zar/m2 pl. 1/? -/- 1/ v okr.1
cintorín zar/m2 pl. 3/? +0/ 3/2500 v okr.1 rozšíriť
duchovné a humanitné stred zar/m2 pl. -/- +1/400 v okr.1 alebo 3a

telesná hrisko neorg. telovýchovy zar/m2 pl. 2/1,2 +2/1,5 4/2,7 v okr.1 dobudovať pri gymnáziu a SOU poľnohospodárskom
kultúra areál zotavenia zar/ha pl 1/0,6 +3/+3,4 4/4,0 v okr.2 dobudovať, v okr.3b,7a a 9 nové
a šport hrisko org. telovýchovy zar/ha pl. 1/1,8 -/+0,4 1/2,2 v okr. 3a rekonštruovať a rozšíriť

športový štadión zar/návštev. - +1/200 1/2000 v okr.9, v lokalite Podskalica založiť nové
telocvičňa školská zar/m2 pl. 2/1200 +2/2500 4/3700 v okr.1 dobudovať pri gymnáziu a SOU poľnohospodárskom
telocvičňa viacúčelová zar/návštev. 1/1600 - - v okr.1 nová
kúpalisko zar/návštev. - +1/1500 1/1500 v okr.9, založiť v rámci rekreačného strediska
krytá plaváreň zar/bazén 1/25m - 1/25 v okr.6, nová
dopravné hrisko zar/ha pl. - +1/06 1/06 v okr.9, v lokalite Podskalica založiť nové
cyklo a motokros zar/ha pl. 1/3.5 -0/0,5 1/3,0 v okr.9 jestvujúce prebudovať
jazdecký areál zar/ha pl. - +1/4,0 1/4,0 v okr. 3b založiť nový

administr. mestský úrad zariadenie 1 - 1 v okr.1 možné rozšíriť. Po roku 2010 nový objekt
a verejné mestská polícia zariadenie 1 - 1 v okr. 1 jestvujúci

služby mestský požiarny zbor zariadenie - 1 1 v okr.1 vybudovať nový
mestský archív zariadenie 1 1 v okr.1 vytvoriť nový
pošta, telefónna ústredňa zariadenie 1 - 1 v okr.1 jestvujúci
štátna polícia, MO zariadenie 1 - 1 v okr. 1 rekonštrukcia alebo nový objekt
okresný úrad zariadenie 1 - 1 v okr.1 jestvujúci a nový objekt
okresný súd a prokuratúra zariadenie - 1 1 v okr. 1 nový
okresná daňová správa zariadenie - 1 1 v okr.1 nová
okresná pobočka poisťovne zariadenie - 2 2 v okr.1 nové
colnica zariadenie - 1 1 v okr.1 alebo 6 nová

obchod, maloobchod ha už. plochy nez. - 0.9 vo všetkých okrskoch, ťažisko v okr.1 a 2
nevýrobné verejné stravovanie ha už. plochy nez. - 0.5 v okr. 1,2,3a,6,9,5a a 4a

služby, nevýrobné služby ha už. plochy nez. - 0.2 hlavne v okr.1,2,3a,4a,a 5a
cestovný obchodný dom zar/m2 pl. - + 1/3000 1/3000 po roku 2010 nový objekt

ruch hotel, ubytovacie zariadenie zar/lôžka 1/40 +2/160 3/200 v okr.1 jestv., v okr.3a a 9 vybudovať nové
výrobné a oprav, služby ha už. plochy nez. - 0.7 hlavne v okr.6
veľkoobchod, sklad ha už. plochy nez. +0.3 0.3 hlavne v okr.6 a 4a
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5.2.2 Rekreácia a cestovný ruch
Rekreačná vybavenosť mesta Poltár v roku 1996 bola minimálna. V meste sa nachádza 

športový areál telovýchovnej jednoty, menší areál zotavenia a telovýchovná vybavenosť škôl. Vo 

výstavbe je športová hala a pripravuje sa výstavba krytej plavárne. Na východnom okraji mesta, v 

navrhovanom lesoparku je športová strelnica. Na západnom okraji sa nachádza motokrosový areál a 

veľký rybník bez vybavenosti, využívaný na chov rýb, športový rybolov a neorganizované kúpanie. 

Pri Slanej Lehote je lyžiarsky svah s 200 m vlekom.

Málo členená, prevažne poľnohospodárska krajina, pomerne mierna klíma, zachovaná 

pôvodná zástavba starej časti mesta Poltár a jeho miestnych častí Zeleného a Slanej Lehoty 

a rozptýlené gazdovské osídlenie v okolí mesta, vytvárajú súbor podmienok hlavne pre letnú 

rekreáciu pri vode a pre vidiecku pohybovú rekreáciu. V severnej časti okresu sú zas veľmi dobré 

danosti pre horskú rekreáciu a pre zimné športy. Mesto Poltár nemá významnejšie pamiatky 

a turistické atraktivity. Ako technická pamiatka je tu kamenný most cez Ipeľ (Turecký most). Medzi 

kultúrne pamiatky patria kostoly v Poltári, Zelenom a v Slanej Lehote a kaštieľ s parkom a kúria 

v Poltári. Pri Slanej Lehote na Cerinách sú zvyšky stredovekého hrádku.
Rekreačné nároky domácich obyvateľov v roku 2015 možno odhadovať takto:
• na každodennú rekreáciu cca 600 osôb,
• na koncom týždňovú cca 850 osôb za deň.

Návštevnosť účastníkov cestovného ruchu v meste Poltár, ak sa efektívne využije poloha 

mesta ako sídla významného pre turizmus (SVT Poltár podľa ÚPN VÚC Banskobystrického kraja) a 

nástupného centra do priľahlej časti Slovenského rudohoria, môže dosiahnuť až 1200 osôb za deň.

Vnútromestskú športovú, relaxačnú a rekreačnú vybavenosť mesta do roku 2015 návrh rieši 

rozvíjať hlavne po kvalitatívnej stránke. Je treba dobudovať rozostavané zariadenia a dokompletovať 

športové areály škôl. Rekreačnú pohodu mesta návrh ÚPN rieši zvýšením plôch verejnej zelene, 

hlavne v centrálnej časti mesta, vytváraním menších oddychových plôch s detskými ihriskami vo 

všetkých obytných okrskoch.

Prímestskú rekreačnú vybavenosť, návrh ÚPN rieši, postupne dobudovať s dlhodobou 

perspektívou. Na severnom okraji mesta sa navrhuje vytvorenie lesoparku s výletným miestom. 

V údolí Poltarice je navrhované založenie športového a rekreačného areálu Pod starým hájom s 

dobudovaním rekreačnej základne pri Slanej Lehote. Západne od mesta je navrhované stredisko 

prímestskej rekreácie a mototuristická základňa Pod skalicou, kde sa vo výhľade vytvorí nový 

všešportový areál nadmestského významu. Východne od mesta návrh rieši dokompletovanie 

rekreačnej základni na Kúpnej bani (záhradkárske osady). Po vybudovaní statnej cesty Nové Hony - 

Poltár návrh rieši založenie mototuristickú základne v lokalite Dolná Prievrana. 
f

Zachovanú originálnu zástavbu v starej časti mesta Poltár, v Zelenom a v Slanej Lehote, ale 

hlavne rozptýlené osady a usadlosti južne od mesta je možné využívať pre vidiecku rekreáciu, 

spojenú s agro a ekoturistikou. Mierne členitý terén okolia mesta Poltár s množstvom hospodárskych 

ciest návrh ÚPN rieši využívať pre moto a cykloturistiku.
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Návrh ÚPN rieši rekreačné lokality nasledovne:

• Lesopark Kúpna hora v okrsku 8a návrh ÚPN rieši o výmere 75 - 80 ha s tým, aby popri 

oddychových aktivitách umožňoval aj fyzický pohyb a relaxáciu, s vyznačenými bežeckými 

a cyklistickými trasami, miesta pre kondičný telocvik a pre iné pohybové športy.

• Výletné miesto Balajka v okrsku 8a je súčasťou lesoparku. Môže vzniknúť 

transformáciou jestvujúcej strelnice. Je tu možnosť dobudovať piknikové miesta, detské 

ihriská a primeranú obslužnú vybavenosť

• Rekreačný a športový areál Pod starým hájom, v okrsku 3b má variabilné využitie 

a vybavenosť v závislosti na tom, či sa vybuduje vodná nádrž na Poltarici, alebo či bude 

bez nej. Vodná plocha bude slúžiť na člnkovanie, prípadne pre modelárske a iné vodné 

športy. Pri nej budú plochy na slnenie, hriská a oddychové miesta. Bez vodnej plochy je tu 

možné umiestniť plošne náročnejšie športové zariadenia, napr. kynologické cvičisko, areál 

jazdeckých športov a iné.

• Prímestská rekreačná základňa Pri studničke, na okraji miestnej časti Slaná Lehota, 

bude mať celoročné využitie. Pre nenáročné zimné lyžiarske športy je treba rekonštruovať 

a predĺžiť na cca 200 m lyžiarsky vlek, upraviť dojazd, prípadne vybudovať zasnežovame 

Okolie prameňa je možné využívať ako piknikové miesto. Areál je treba dokompletovať 

hriskami pre loptové hry, prípadne aj malým kúpaliskom. Lokalita je výhľadove vhodná pre 

vybudovanie moto alebo cykloturistickej základne s príslušnou vybavenosťou.

• Mototurístická základňa Podskalica, v okrsku 9 pri Tureckom moste návrh ÚPN rieši 

ako záchytný bod turistického tranzitu na ceste číslo III/50848 s prístupom k autokempinku 

s motorestom o kapacite cca 40 stoličiek. Okolie mosta a kostola je navrhované upraviť na 

oddychový priestor, s okrasným parkom a s vysokou zeleňou.

• Všešportový areál Podskalica, výhľadove sa v tejto lokalite navrhuje umiestniť nový 

všešportový areál vyššej kategórie, nadmestského významu. Jeho parkoviská, športoviská 

a obslužná vybavenosť, oddychové plochy a zeleň urbanisticky integrujú ceiý priestor 

medzi hrádzou rybníka a štátnou cestou.

• Prímestská rekreačná základňa na hliniskách Kúpna baňa , v okrsku 8 bude naďalej 

slúžiť nielen na záhradkárenie a chatárenie, ale aj na iné formy krátkodobej rekreácie. 

Základňu je treba funkčne integrovať a dobudovať v nej špecifickú vybavenosť, 

umožňujúcu aj oddych v prírode, piknik a iné relaxačné činnosti.

• Mototurístická základňa, alebo stredisko Dolná Príevrana je aktuálna hlavne po 

dobudovaní štátnej cesty Nové Hony - Poltár. Tvorí ju samostatný motorest a v spojení 

s kúriou môže vzniknúť unikátny motel s kapacitou cca 30 - 40 lôžok a 60 - 100 stoličiek. 

Agrárny charakter lokality a okolitého osídlenia je treba využiť na špecifickú ponuku aktivít 

agroturistiky, poľovníctva, relaxácie a na využívanie tunajších minerálnych vôd.Vidiecka 

rekreácia spojená s agro a ekoturistikou má veľmi sľubné rozvojové možnosti v samotnom
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meste, hlavne v jeho miestnych častiach Slaná Lehota a Zelené a tiež v rozptýlenom 

gazdovskom osídlení južne od mesta, hlavne v osadách Prievrana, Hájiky a Maky. 

Rekreačne využiteľných domov v Poltári a v jeho miestnych častiach je okolo 40, 

s kapacitou minimálne 200 lôžok pre ubytovanie turistov v domácnostiach. Využiteľných 

gazdovských usadlostí v katastri mesta je asi 30, s kapacitou okolo 100 až 150 lôžok. Ich 

ponuka môže byť v spojení s agro a ekoturistikou aktuálna už v súčasnosti. Aktívnejší 

rozvoj vidieckeho turizmu a jeho špecifických foriem v Poltári a v jeho okolí si vyžiada 

všetky osady a samoty dopravne vhodnejšie sprístupniť a prepojiť ich nielen s mestom ale 

aj s okolitými veľmi atraktívnymi rekreačnými priestormi napr. pri Maštinci a pri Vyšnom 

Petrovci. Významným prínosom pre to bude vybudovanie cestnej spojnice Nové Hony - 

Poltár a tiež rekonštrukcia cesty Lučenec - Kalinovo - Poltár - Hrachovo.

Charakteristika rozvoja navrhnutých rekreačných útvarov a plôch v okolí mesta Poltár je 

podrobnejšie uvedená v priloženej tabuľke RCR-1.
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Tabuľka RCR-1

ÚPN MESTA POLTÁR - NÁVRH
REGULATÍVY ÚZEMNÉHO ROZVOJA REKREÁCIE A CESTOVNÉHO RUCHU

funkčná jednotka, 
rozloha 

[ha]

návrh rozvoja do roku 2015 výhľad rozvoja po roku 2015
návštevníci 

L/Z zariadenia - vybavenosť návštevníci 
L/Z zariadenia - vybavenosť

Lesopark
Kúpna hora 

75-80

400/100 prechádzkové chodníky 
oddychové miesta 
bežecké trate 
cyklodráha

600/300 telocvik v prírode 
miniobora

Výletné miesto
Balajka 

3-6

50/- športová strelnica 
piknikové miesta 
detské ihriská 
sezónny bufet

200/50 výletný hostinec (60 stoličiek)

Športový 
a rekreačný areál 
Pod starým hájom 

15-20

300/150 plochy pre hry 
viacúčelová vodná plocha 
jazdecký areál 
cyklokrosový areál

500/400 hriská pre špeciálne športy 
výletná reštaurácia 
prírodné kúpalisko

Športová 
a rekr. základňa 

Pri studničke 
10-12

260/600 lyžiarska lúka, vlek 
vybavenosť vleku 
trávnaté plochy a hriská 
verejné táborisko 
sezónny bufet

400/600 zasnežovanie zjazdovky 
cykloturistická základňa 
(20 lôžok, 50 stoličiek) 
prírodné kúpalisko

Stredisko 
prímestskej 

rekreácie 
40-50

500/300 PRI POLTÁRI: 
náučná trasa 
pozorovacie miesta 
plochy na hry 
areál hrísk 
areál prírodného amfiteátra 
areál motokrosu 
areál vybavenosti 
(120 lôžok, 80-120 stoličiek)

600/300 náučná trasa 
pozorovacie miesta

Mototuristická 
základňa 

Podskalica 
2-5

100/80 motorest (40 stoličiek) 
oddychový areál

300/200 motel
(30 lôžok, 80 stoličiek)

Všešportový 
areál 

Podskalica 
4-5

100/100 plochy ihrísk 2000/1500 športový štadión 
športová hala 
zimný štadión 
tenisové hriská

Rekreačná 
základňa

Kúpna baňa 
60-70

100/20 záhradkárska osada 
individuálne chaty 
(8 obj., 40 lôžok) 
rybolov 
minerálny prameň

200/50 piknikové miesta 
prírodné kúpalisko

Mototuristická 
základňa

Dolná Prievrana 
2-5

50/50 motorest (40 stoličiek) 
minerálny prameň

300/150 agromotel
(40 lôžok, 100 stoličiek) 
jazdiareň, parkúr

Lokality vidieckej 
rekreácie

Slaná Lehota 
Prievrana 

Hájiky 
140-160

350/100 rekreačné chalupy
(20 obj., 100 lôžok) 
obytno-rekreačné usadlosti 
(10 obj., 50 lôžok)

350/400 rekreačné chalupy
(20 obj., 100 lôžok) 
obytno-rekreačné usadlosti 
(20 obj., 100 lôžok)
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6. OPIS A ODÔVODNENIE NAVRHOVANEJ ZÁKLADNEJ URBANISTICKEJ 
KONCEPCIE RIEŠENIA MESTA
Navrhované riešenie ÚPN mesta Poltár vychádza z rozboru súčasného stavu využitia 

funkčných plôch mesta, komunikačnej siete, technickej a sociálnej infraštruktúry. Ďalej z poznania 

historického vývinu mesta a sídiel Zelené a Slaná Lehota ich prírodného prostredia, krajiného obrazu 

a v súčasnosti aj od postavenia mesta Poltár ako sídla novovytvoreného okresu - okresného mesta.

Do roku 1991 počet bývajúcich obyvateľov v urbanizovanej časti mesta Poltár trvalé vzrastal. 

Sídlo Zelené malo vyhlásenú stavebnú uzáveru z dôvodov výhľadového zámeru výstavby vodnej 

nádrže a počet trvalo bývajúcich obyvateľov klesal, v sídle Slaná Lehota počet obyvateľov stagnoval. 

Navrhované riešenie územného plánu predpokladá smerný nárast obyvateľov v Poltári a v Zelenom. 

V Slanej Lehote predpokladá udržanie na úrovni súčasného stavu. Na vývoj počtu bývajúcich 

obyvateľov bude mať vplyv mestská bytová politika, predovšetkým výstavba nových bytov pre rôzne 

formy bývania.

Územný plán vymedzuje plochy pre výstavbu 605 bytov, predpokladá sa, že z toho bude 

v rámci sociálnej výstavby postavených do 30 bytov. Asi jedna tretina počtu nových bytov bude 

budovaná v objektoch so zmiešanou funkciou. Najviac bytov, asi 50 % sa postaví individuálne, 20 % 

podnikateľskými formami.

Návrh územného plánu predpokladá, že do roku 2000 neprekročí počet pracovných 

príležitostí stav z roku 1996. Vyššiu zamestnanosť možno predpokladať aj v ďalšom období a to 

najmä vterciárnom sektore (služby).

Objekty a pozemky využívané pre výrobné účely sú ponechané na súčasných vymedzených 

funkčných plochách. Rozvoj územia pre výrobné činnosti bude regulovaný a limitovaný 

rozhodnutiami orgánov činných v stavebnom konaní tak, aby nedochádzalo k negatívnemu 

ovplyvňovaniu životného prostredia a prírody za hranicami ich pozemkov. Pre umiestňovanie nových 

výrobných a podnikateľských aktivít územný plán vyčleňuje 2,5 ha územia v zastavanej časti Zelené.

Drobnú výrobu bude možné umiestňovať tiež na ďalších plochách, určených pre zmiešané 

funkčné využitie.

Podľa historického a stavebného rozvoja delíme mesto na staršiu časť okolo potoka Poltarica 

a na novšiu časť, ktorá svoj rozvoj zaznamenala od 50-tich rokov. Obidve tieto časti plnia funkciu 

obytnú, administratívnu, kultúrno-spoločenskú, obchodno-obslužnú, vzdelávaciu, oddychovú a 

športovú.

Navrhované riešenie ÚPN vzniká v období transformácie štátneho vlastníctva na súkromné 

vlastníctvo, v období vznikajúcich trhových mechanizmov. Preto pri návrhu koncepcie rozvoja mesta 

sa vychádzalo hlavne z potreby stanovenia takého využitia územia, aby bolo čo najefektívnejšie 

využité pri dodržaní stanovených regulatívov a limitov. V praxi to znamená, že pri rozvoji 

podnikateľských aktivít v rámci hraníc svojich pozemkov sa regulatívy a limity musia dodržiavať 

s ohľadom na potreby a požiadavky ďalších subjektov a s ohľadom na vytvorenie nezávadného 

životného prostredia v meste.
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Preto sa navrhované riešenie sústreďuje na zodpovedajúce stanovenie jednotlivých funkcií a 

perspektívnym prognóznym rozvojom sa zaoberá z pohľadu neobmedzenia územia pre jeho prípadný 

ďalší rozvoj.

V zmysle novelizovaného stavebného zákona č. 50/76 Zb. sa pri určovaní funkčného využitia 

jednotlivých plôch v meste vychádzalo z toho, že na týchto plochách sa prevádza viac druhov 

činností a preto prevládajú funkcie zmiešané pred funkciami čistými.

Pre plnenie centrálnych funkcií sa navrhli plochy v historickej časti mesta so zameraním na 

obchod, služby, šport, oddych a bývanie. V novej časti, v priestore od budovy MsÚ s rozvetvením po 

uliciach Železničnej a ulici Slobody so zameraním na vzdelávanie, obchod, kultúru, správu. Ostatné 

plochy sú vyhradené pre bývanie s funkčným využitím pre bývanie čisté, bývanie mestské a bývanie 

vidiecke. Funkcia bývania čistého je sústredená hlavne pre individuálne bývanie v centrálnej časti 

mesta, pre bývanie mestské, je to hlavne bytová výstavba na sídlisku Sklárov a pre bývanie vidiecke, 

sú to plochy v okrajových častiach mesta pod lesom a v častiach sídiel Zelené a Slaná Lehota. Nové 

plochy pre funkciu bývania sú navrhnuté v priestore západne od nemocnice v rôznych formách podľa 

potreby mesta resp. podnikateľských zámerov.

Plochy pre priemyselnú výrobu sú ponechané v južnej časti pod štátnou cestou III/50838 

Lučenec - Rimavská Sobota s možnosťou ďalšieho rozvoja.

Plochy pre poľnohospodársku výrobu sú ponechané v súčasných hraniciach s tým, že ich 

prevádzka nebude negatívne ovplyvňovať životné prostredie mesta a krajiny.

Pre rekreáciu, šport a zotavenie je navrhnutých niekoľko funkčných plôch a priestorov. 

Súčasný športový areál je navrhnutý na prebudovanie s premiestnením futbalového štadióna do 

všešportového areálu Podskalica. Využívanie Poltárskeho rybníka je navrhované pre ochrannú a 

vzdelávaciu funkciu s náučnými chodníkami a pozorovacími miestami vodného vtáctva. Ponechaná 

je funkcia rybolovu. Rekreačné plochy pre oddych s voľným pobytom v prírode sú navrhnuté 

v severnej časti mesta pri riečke Poltarici s väzbou na navrhovaný lesopark. Tieto plochy 

prechádzajú až k Slanej Lehote s využitím na zimné športy.

Plochy pre dopravu a technickú vybavenosť sú v podstate zachované. Návrhy koncepčných 

riešení jednotlivých funkcií sú podrobne opísané v samostatných statiach tejto správy v nasledujúcich 

kapitolách. Navrhovaná koncepcia rozvoja mesta Poltár sa sústredila na skvalitnenie využitia území 

a plôch podľa jednotlivých funkcií so stanovením podmienok pre rozvoj všetkých aktivít najmä 

podnikateľských. Predstavuje metódu, ktorá zohľadňuje možnosti uplatniť mechanizmus trhového 

hospodárstva pri dodržiavaní zákonných predpisov.
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7. NÁVRH REGULATÍVOV FUNKČNÉHO A PRIESTOROVÉHO 
USPORIADANIA ÚZEMIA A LIMITY VYUŽITIA ÚZEMIA
Regulatívy funkčného a priestorového usporiadania územia sa rozdeľujeme do troch 

základných skupín:

7.1 Regulatívy určujúce bariéry a limity rozvoja
• sociálne - sú to územia s bývaním v bytových domoch a bývaním v bytových domoch 

s vybavenosťou, kde sú stanovené minimálne štandardy vybavenia a limitné ceny bytov 

a pozemkov všeobecne záväzným nariadením. Dôvody smerujú jednoznačne k podpore 

rozvoja mesta, zvyšovaniu zamestnanosti a vzdelanosti a znižovaniu dochádzky, keď by 

obyvateľstvo bývalo v lacnejších bytoch na vidieku. Väčšina týchto území bude mať 

vybavenie sociálnymi zariadeniami pre starých ľudí s možnosťou ich zapojenia do práce 

v službách a drobnej výrobe.

• ekologické - ochranné pásma najmä od hygienicky závadných prevádzok a zariadení 

Ochranné pásma od technických zariadení sú v meste dodržané. Dopravu automobilovú 

návrh rieši komplexne s ohľadom na zlepšenie stavu životného prostredia. Z hľadiska 

ochrany ovzdušia návrh rieši zmenu paliva v centrálnych kotolniach na zemný plyn, v 

územiach s bývaním v rodinných domoch na zemný plyn alebo elektriku. Hodnotné 

prírodné územia, ktoré sú súčasťou kostry ekologickej stability územia, treba chrániť podľa 

zákona a všeobecne záväzných vyhlášok orgánov ochrany prírody (napr. v súčasnosti 

spracovávaný projekt PR Kúpna hora, regionálne biocentrum Zelené).

• kultúrne - ochrana pamiatok

• ekonomické - umožniť intenzívne využitie pozemkov v meste podľa návrhu funkčných 

plôch a to tým, že na nevyužitý pozemok bude uvalená vyššia daň z pozemkov. Tiež na 

pozemky, na ktorých sú prevádzkované nevhodné zariadenia výroby. V priemyselných 

zónach na dlhodobo nevyužívané pozemky zvýšiť daň. K tomu vypracovať 

všeobecno-záväzné nariadenie.

• technické - odstupy budov, výšky ríms, tvar striech, počet podlaží sú uvedené vo výkrese 

č. 3 návrhu funkčného a priestorového usporiadania územia mesta. Sú stanovené pre 

úroveň tohto dokumentu (územný plán). Pre jednotlivé územné časti je potrebné 

spracovať regulačné plány, ktorých obstarávateľom nemusí byť vždy mesto, ale aj 

potencionálni investori. Podmienky stanoví územný plán.

7.2 Regulatívy určujúce podmienky pre rozvoj územných celkov
Sú stimulačné a intervenčné. Nimi budú ovplyvňovať orgány samosprávy vlastníkov, 

investorov, užívateľov pozemkov a nehnuteľností pri zaisťovaní cieľov ich podnikateľských zámerov 

a tak spoločne vytvárať podmienky pre celkovú prosperitu jednotlivých častí v meste a tým celého 

mesta Poltár.
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Najdôležitejším stimulátorom pre rozvoj mesta je tvorba nových pracovných príležitostí. Ich 

tvorba sa presunie do III. sektoru - služby, nakoľko I. a II. sektor túto úlohu nezvládnu. V III. sektore 

je potrebné pôsobiť intervenčné - využiť všetky danosti prírodné, kultúrne, historické, vybavenostné 

a ponúknuť ich podnikateľom na využitie. V návrhu územného plánu sú tieto aktivity:

• alternatívne poľnohospodárstvo, v spojení s cestovným ruchom

• výrobné zariadenia na území mesta

• bankovníctvo a peňažníctvo.

Regulatívy je potrebné doplniť alebo prepojiť na regulatívy administratívne ako sú celoštátne, 

regionálne alebo lokálne predpisy, smernice, nariadenia, štatút mesta, atď. Ďalej politické ako sú 

programy sociálne, ekonomické, samosprávy a v nie poslednom rade na ekonomické, kde rôznymi 

daňovými úľavami, dotáciami alebo pokutami možno podnecovať rozvoj územia a tým celého mesta a 

jeho obyvateľov. Návrh územného plánu k tomu vytvára územné podmienky.

7.3 Regulatívy funkčné
Celé územie mesta určené na zástavbu je podľa funkcie a usporiadania rozdelené na tieto 

druhy plôch:

Bč - územie čistého bývania

• Slúži výlučne pre bývanie. Umiestňujú sa v ňom:

• výlučne obytné budovy.

Výnimočne sú prípustné:

• obchody, verejné stravovanie, nerušiace podniky ručnej výroby

• dočasné ubytovanie (kapacita do 20 lôžok)

• ubytovacie zariadenie pre staré osoby s opatrovateľskou službou

• zdravotnícke, kultúrne a športové malokapacitné zariadenia.

Zariadenia zabezpečujú obsluhu výlučne príslušného územia.

Bm - územie mestského bývania

• Slúži prevažne bývaniu. Umiestňujú sa v ňom:

• obytné budovy

• obchody, verejné stravovanie, služby a nerušiace zariadenia výroby

• cirkevné, kultúrne, sociálne, zdravotnícke a športové zariadenia.

Výnimočne sú prípustné:

' • dočasné ubytovanie

• úrady, administratíva

• zvláštne nerušiace podniky remeselnej výroby

• záhradnícke služby

• čerpacie stanice pohonných hmôt.
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Zariadenia zabezpečujú obsluhu len príslušného územia.

Bv - územie vidieckeho bývania

• Slúži prevažne na bývanie. Umiestňujú sa v ňom:

• obytné budovy so zodpovedajúcimi úžitkovými záhradami s chovom drobného zvieractva

• obchody, verejné stravovanie, služby, nerušiace podniky ručnej výroby.

Výnimočne sú prípustné:

• zvláštne obytné budovy s nie viac ako dvoma bytmi

• objekty cirkevné, kultúrne, sociálne, zdravotné a športové

- čerpacie stanice pohonných hmôt

• nerušiaca remeselnícka výroba.

Zariadenia zabezpečujú obsluhu len príslušného územia.

Zc - územie zmiešané centrálne

• Slúži prevažne pre umiestňovanie mestských a nadmestských obslužných zariadení. 

Umiestňujú sa v ňom:

• obchodné, administratívne a správne zariadenia

• verejné stravovanie, dočasné ubytovanie, zábavné miesta

• kultúrne, zdravotnícke a sociálne zariadenia

• obytné objekty.

- zariadenia pre šport

• čerpacie stanice pohonných hmôt len ako súčasť parkovacích garáží

• byty pre dozorné a pohotovostné osoby ako aj pre majiteľov podnikov

• iné byty podľa schváleného plánu zástavby

Výnimočne sú prípustné:

• čerpacie stanice

Zm - územie zmiešané mestské

• Slúži pre bývanie a umiestnenie zariadení drobnej výroby a služieb, ktoré podstatne 

nerušia bývanie. Umiestňujú sa v ňom:

• obytné budovy

• budovy pre obchod, správu, služby

• vprejné stravovanie, dočasné ubytovania

• cirkevné, kultúrne, sociálne, zdravotnícke a športové zariadenia

• iné podniky remeselnej výroby

• záhradnícke podniky

• čerpacie stanice pohonných hmôt.
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Výnimočne sú (môžu byť) prípustné:

• zábavné zariadenia, pokiaľ nie sú všeobecne prípustné len v zmiešanom centrálnom 

území.

Zv - územie zmiešané vidiecke

• Slúži pre umiestnenie poľnohospodárskych a lesníckych stavieb, pre bývanie a pre 

nepodstatne rušiace podniky remeselnej a ručnej výroby. Umiestňujú sa v nich:

• zariadenia poľnohospodárskych a lesných závodov a k nim prislúchajúcich obytných 

objektov

• objekty pre rodinné bývanie s úžitkovými záhradami a chovom drobného zvieractva

• iné obytné objekty

• zariadenia na výkup a spracovanie poľnohospodárskych a lesných produktov

• obchod, služby, verejné stravovanie, prechodné ubytovanie

• miestne úrady

• cirkevné, kultúrne, sociálne, zdravotnícke a športové zariadenia

• záhradnícke zariadenia

• čerpacia stanica pohonných hmôt

• iné podniky remeselnej výroby.

Výnimočne môžu byť prípustné:

• zábavné zariadenia

• individuálna rekreácia.

VD - územie drobnej výroby

• Slúži pre umiestnenie neveľmi rušivej drobnej výroby a služieb. Umiestňujú sa v ňom:

• živnosti všetkého druhu

• skladiská a plochy na skladovanie

• obchodné, správne a úradnícke objekty

• čerpacie stanice pohonných hmôt

• športové zariadenia.

Výnimočne môžu byť prípustné:

• obytné budovy a byty pre majiteľov podnikov alebo správcov - dozorcov

, • cirkevné, kultúrne, zdravotnícke a sociálne zariadenia

• zábavné zariadenia.

VP - územie priemyselnej výroby

• Slúži pre priemyselnú výrobu. Umiestňujú sa v ňom:

• priemyselné zariadenia s potenciálne rušivým charakterom
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• služby a skladovacie zariadenia

• čerpacie stanice pohonných hmôt.

Výnimočne môžu byť prípustné:

• služobné, pohotovostné byty

• cirkevné, kultúrne, sociálne, zdravotnícke zariadenia

PO - územie poľnohospodárskej výroby

• Slúži pre poľnohospodársku výrobu. Umiestňujú sa v ňom:

• objekty a zariadenia poľnohospodárskej výroby s rušivými účinkami na životné 

prostredie okolia

Výnimočne môžu byť prípustné:

• služobné a pohotovostné byty.

OV - územie občianskej vybavenosti

• Slúži pre umiestnenie objektov správy, školstva, zdravotníctva a sociálnej 

starostlivosti.Umiestňujú sa v ňom:

• príslušné zariadenia občianskej vybavenosti s komplexným vybavením

Výnimočne môžu byť prípustné:

• pohotovostné byty pre zamestnancov zariadení.

R - územie prímestskej rekreácie

• Slúži pre pohybovú relaxáciu. Umiestňujú sa v ňom:

• náučné chodníky pre peších, oddychové miesta s lavičkami, prístrešky, kondičné 

zariadenia, piknikové miesta

• botanické a zoologické stanovištia

Výnimočne prípustné sú:

- ihriská

• cyklistické trasy

• obchodné a reštauračné zariadenia

HZ - územie záhradkárskych osád (hospodárska zeleň)

• Slúži pre záhradkárenie, spracovanie produktov, uskladnenie a oddych. Umiestňujú sa 

v ňom:

• individuálne záhradné chatky

• spoločné objekty pre spracovanie produktov ovocia a zeleniny

Výnimočne prípustné sú:

• športové zariadenia

• verejné stravovanie

PZ a IZ - územie parkovej zelene a izolačnej zelene
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Stavebná Poradňa Prihlásenie Registrácia Armatrade GRP, s.r.o.

Začíname stavať r Poruchy a závady Predražené stavby ý

Domov [ Ako funguje poradňa i Podmienky a pravidlá používania | Najčastejšie otázky | Naši experti i Kontakt

Pozemok určený na občiansku vybavenosť. Čo to 
znamená?

Zaujímam sa o kúpu pozemku. Našiel som jeden vhodný, ktorý je momentálne v 
katastri zapísaný ako záhrada. Podľa územného plánu je pozemok vedený ako 
pozemok pre občiansku vybavenosť. Ospravedlňte moju nevedomosť, ale je takýto 
pozemok stavebný, alebo sa bude musieť ešte vykupovať? Čo znamená pojem "pre 
občiansku vybavenosť". Vopred vďaka Matúš. Zaradenie otázky: Začíname stavať

Odpovede (1)

Andrea Medžová

Dobrý deň,
pozemok, ktorý ste si vyhliadli a je vedený v katastri ako záhrada, nie je stavebným pozemkom. Ak 
mienite tento pozemok využiť na stavbu nehnuteľnosti, musíte požiadať pozemkový úrad o vyňatie z 
pôdneho fondu za úhradu. Môžete požiadať o časť pozemoku (záhrady) a ostatná plocha určená na 
výstavbu bude v katastri zapísaná ako zastavané plochy.

Skôr, ale než tak urobíte, vyžiadajte si na mestkom alebo miestnom úrada, v katastri ktorého sa 
pozemok nachádza, tzv. územnoplánovaciu informáciu na konkrétny účel výstavby nehnuteľnosti (nie 
všeobecnú informáciu). Z nej zistíte jasné stanovisko obce alebo mesta ku vášmu zámeru stavať 
nehnuteľnosť. Jednoducho, aby ste zbytočne nekupovali pozemok, ktorý na tento účel nebudete môcť 
využiť.
Občianska vybavenosť (OV) predstavuje široký komplex zariadení a účelovo upravených plôch, ktorých 
cieľom je uspokojovanie najrozmanitejších potrieb obyvateľov všetkých vekových kategórií. Ako vyplýva 
z metodického dokumentu "Štandardy minimálnej vybavenosti obcí" Inštitútu urbanizmu a územného 
plánovania Urbion, sa tak občianskou vybavenosťou sa rozumejú zariadenia podľa druhu činnosti, ktoré 
sú zatriedené do funkcií, ktorými sú: 
• školstvo
• športové zariadenia
• zdravotníctvo
• sociálne služby
• kultúrne zariadenia
• cestovný ruch
• služby
• finančné služby
• obchod
• verejné stravovanie

Terminologickú špecifikáciu zariadení občianskej vybavenosti je možné podľa cit. metodického pokynu 
odvodiť zo zákona č. 50/1976 Zb. v znení neskorších predpisov § 43c. V ods.1 sú definované nebytové 
budovy ako stavby, v ktorých je viac ako polovica ich využiteľnej podlahovej plochy určená na nebytové 
účely, pričom sú v písm. a) - m) taxatívne vymenované jednotlivé typy nebytových budov. Podľa ods. 2 
ak sú budovy určené na rôzne účely, rozlišujú sa podľa hlavného účelu, na ktorý pripadá najväčšia časť 
využiteľnej podlahovej plochy.

Z uvedeného vyplýva, že podstatné pre vás budú údaje, ktoré získate z územno-plánovacej informácie 
z obecného alebo mestké úradu, v rámci ktorej sa vyjadrí k zámeru výstavby nehnuteľnosti na bývanie. 
Je možné, že vám nepovolia výstavbu nehnuteľnosti, pretože podľa územného plánu nemožno do danej 
lokality umiestniť okrem rôznych druhov občianskej vybavenosti nič iné, tzn. ide o čisté monofunkčné 
územie občianskej vybavenosti, kde nie je povolená iná výstavba . Ale môže byť, že územie, kde sa 
nachádza aj vami vyhliadnutý pozemok je v územnom pláne charakterizovaný ako zmiešané územie, 
kde môže byť umiestnená občianska vybavenosť, ale aj bývanie.

28. november 2014 Ak chcete komentovať, prihláste sa alebo zaregistrujte

http://stavebnaporadna.at/otazka/pozemok-urceny-na-obciansku-vybavenost-co-znamena

Zodpovedané
• Ako vyspraviť starú povalu

• Prístupová komunikácia k pozemku

• Uloženie lodného kontajnera bez sietí

• Stavba skolaudovaná ale neodovzdaná do 
užívania od zhotoviteľa

• Dodatočné stavebné povolenie a porušenie 
stavebného zákona

• Ako zistiť, či susedova stavba bola postavená 
načierno?

• Ako zmeniť spôsob vykurovania v budúcej stavbe

• Koľko metrov od susedov
• Qdfláknutá novostavba
• Kontajnerový dom v záhrade
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• Slúži ako verejná zeleň s parkovou úpravou a izolačnou a ochrannou funkciou. 

Umiestňujú sa v ňom:

• upravené a udržiavané skupiny zelene a zelených plôch okolo vodných tokov a vodných 

plôch

• zelené plochy na námestiach, v parkoch a na mestskom cintoríne

• zelené plochy na územiach s obytnými domami

• ihriská pre deti, lavičky, fontány.

Výnimočne prípustné sú:

• drobné stavby pre občerstvenie

• cyklistické trasy

• ihriská pre dospelých.

DT - územie technickej a dopravnej obsluhy

• Slúži pre technickú a dopravnú obsluhu. Umiestňujú sa v ňom:

• stavby vodného hospodárstva, vodojemy, čerpacie stanice, čistiarne odpadových vôd

• stavby energetických zariadení, elektrické rozvodne, regulačné stanice plynu, 

prečerpávacie stanice

• dopravné stavby a odstavné plochy automobilovej dopravy, plochy železnice.

Výnimočne prípustné:

• pohotovostné byty.

Š - územie pre šport

• Slúži pre šport všetkého druhu. Umiestňujú sa v ňom:

• športové zariadenia pre všetky druhy športu

Výnimočne prípustné:

• stravovacie a ubytovacie zariadenia.

7.4 LIMITY STAVEBNÉHO VYUŽITIA POZEMKOV
Por.číslo Značka Funkcia v území Koeficient zastavanej plochy

1 Bč územie čistého bývania 0,4

2 Bm územie mestského bývania 0,6

3 Bv územie vidieckeho bývania 0,4

4 Zc územie zmiešané centrálne 0,9

5 Zm územie zmiešané mestské 0,6

6 Zv územie zmiešané vidiecke

7 VD územie drobnej výroby 0,8

8 VP územie priemyselnej výroby 0,8

9 PO územie poľnohospodárskej výroby 0,6

10 OV územie občianskej vybavenosti 0,4
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11 R územie prímestskej rekreácie 0.2

12 HZ územie záhradkárskych osád 0.2

13 PZa IZ územie parkovej a izolačnej zelene 0

14 DT územie technickej a dopravnej 

obsluhy

0.8

15 Š územie pre šport 0,1

Koeficient zastavanej plochy (KZP) udáva, koľko štvorcových metrov zastavanej plochy je 

prípustných na každý m2 plochy pozemku.

Zastavaná plocha je tá plocha stavebného pozemku, ktorá leží v stavebnom území za 

hranicou stavebnej čiary. Ak nie je určená stavebná čiara, potom je určujúca tá plocha stavebného 

pozemku, ktorá leží za skutočnou hranicou ulice K zastavanej ploche treba pripočítať plochy garáží 

a miest na státie s ich príjazdami, vedľajšie plochy, stavby pod povrchom, ktorými je podstavený 

stavebný pozemok.

8. VÝROBA
Pri posudzovaní výhľadového vývoja hospodárskej základne v okrese Poltár a jej významu 

pre ďalší rozvoj mesta a celého okresu, je treba rešpektovať aj vplyv kontinuity minulého vývoja a 

tradícií. V územnom usporiadaní plôch určených pre výrobu sa vychádza z princípu, že nové plochy 

budú naväzovať na stávajúce výrobné plochy a predstavujú ponuku pre rozvoj pracovných 

príležitostí v meste. Dominantné postavenie vo výrobe v okrese Poltár bude mať i v návrhovom 

období, čo do podielu produkcie a zamestnanosti, odvetvie stavebných látok, skla, bižutérie 

a keramiky.

V súlade s dokumentom "Priemyselná politika SR do roku 2000" a navrhovaným riešení ÚPN 

mesta Poltár sa hospodársky rozvoj mesta a okresu odporúča rozvíjať v týchto smeroch:

• rozvoj malých a stredných podnikov hlavne v odvetví stavebných látok, skla, bižutérie 

a keramiky, v odvetví drevospracujúceho priemyslu a vznik odvetvia potravinárskeho 

priemyslu

• rozvoj cestovného ruchu a turizmu

• rozvoj terciámej sféry (služby, obchod, finančná a banková infraštruktúra)

8.1 Priemyselná výroba a stavebníctvo
Ku koncu roku 1990 bolo v priemysle mesta Poltár zamestnaných 1383 pracovníkov 

a v stavebníctve 121 pracovníkov

Najvýznamnejším výrobným zariadením v meste Poltár je SLOVGLASS, a.s. (predtým Sklárne 

š.p., Poltár), ktorý k 31.6.1996 zamestnával 954 pracovníkov. Jej hlavnou výrobnou činnosťou je 

výroba olovnatého krištálu a úžitkového skla, ktorá je na európskej technickej a technologickej 

úrovni. Podľa dokumentu Priemyselná politika SR ( schváleného vládou SR v roku 1995) sa počíta, 

že v tomto výrobnom odvetví sa budú prevádzať štrukturálne zmeny najmä vo výrobe úžitkového 

skla a to zavádzaním strojnej výroby a rozširovaním sortimentu. Z hľadiska územného toto výrobné 
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